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数孪院〔2026〕7 号

数字孪生产业学院
关于开展第一届数字未来创新应用大赛的

通 知

各系、科室：

为紧扣数字孪生产业高质量发展需求，提升学生的实践应用

能力和创新能力，实现以赛促教、以赛促学、以赛促创、以赛促

改的目标。学院根据“一专一赛”学科竞赛方案，开展第一届数字

未来创新应用大赛。具体安排通知如下：

一、参赛对象

数字孪生产业学院南泉校区 2023 级、2024 级和双桥校区

2025 级数媒技 1-3 班。

二、比赛内容

学生以团队形式参赛，人数在 3~5人。采用 “线上初赛 + 线

下决赛” 两段式竞赛模式。遵循 “公平、公正、公开” 原则，采
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用 “评委评审 + 现场答辩 + 作品公示” 三级评定机制。比赛包

含以下赛道：

（1） 创意影像设计赛道

以镜头语言传递思想、展现创意，鼓励创作者融合多元风格、

创新表现手法，打造兼具观赏性、故事性与艺术性的影像作品。

含拍摄短片、宣传短片、纪实短片、二维动画、三维动画等。

（2） 交互应用设计赛道

以“交互体验”为核心，聚焦数字技术与实际应用的深度融

合，鼓励创作者结合前沿技术，打造兼具实用性、创新性与交互

性的作品，含 Web 软件、游戏产品、虚拟仿真产品、数字孪生

产品等。

（3） 视觉传达设计赛道

聚焦平面视觉语言的创意表达与文化传递，以视觉设计为核

心，鼓励创作者融合审美创意与实用价值，打造兼具艺术性、传

播性与文化性的视觉作品。含 UI 设计、创意海报、文创设计、

传统文化展示等。

（4） AI 专项赛道

主题：“中国古代建筑成就——中华优秀传统文化系列”，内

容包括民居、官府、皇宫、桥梁（不含庙宇、宝塔），时间限在

1911年以前。可以从 AI+信息可视化设计、AI+数媒静态设计、

AI+数媒动漫与短片、AI+数媒游戏与交互设计等方面展示如下

内容：
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 古代建筑成就——弘扬中华优秀自然科学成就。

 古代建筑领域杰出科学家——弘扬中华优秀古建筑科学家

精神。

 古代建筑著作——弘扬中华优秀古建筑学专著。

 古代建筑文化——弘扬中华优秀古建筑文明和文化传承。

三、比赛安排

1. 作品孕育阶段（2026 年 3 月~2026 年 8 月）

各参赛团队应在班导师指导下，精心准备相关项目，充分

体现专业能力，将所学知识应用到比赛当中。

2. 报名阶段（2026 年 9 月初）

在 2026 年 9 月初，由各班导师汇总相关比赛资料（可运

行的项目程序、汇报 PPT、演示视频、报名汇总表等），分别

交至李欣欣处统一汇总后，提交大赛评委组。

3. 初赛阶段（2026 年 9 月中旬）

大赛评委组对各赛道参赛项目进行集体评审，按不同赛道

择优筛选进入决赛，并对决赛名单进行公示。

4. 决赛阶段（2026 年 9 月下旬）

组织决赛项目进行现场汇报及演示，由专家评委组对作品

进行打分，并在比赛结束前现场公布各作品最终得分，随后公

示获奖名单。

四、奖项设置

各赛道设一等奖 1 名、二等奖 2 名、三等奖 3 名，优秀奖若
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干。

五、其他说明

1. 每名学生只能参与一个作品，一个作品只能报名一个赛

道，往届获奖作品不得再次参赛；

2. 参赛作品提交资料为作品介绍 PPT、展示视频和相关文档

（包括策划书、开发文档、软件源代码等）；

3. 参赛作品必须是参赛者在大赛期间完成的原创作品，应

当合法合规、信息处理恰当，参赛作品一经发现含有违法违规内

容，即刻取消参赛资格，一切法律责任由参赛师生自负；

附件：第一届数字未来创新应用大赛指导教师安排表

数字孪生产业学院

2026 年 3 月 26日
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附件：

第一届数字未来创新应用大赛指导教师安排表

序号 专业 班级名称 班级人数 辅导员 班导师

1 数字媒体技术 23数媒技 1班 44 李晨燕 秦曼

2 数字媒体技术 23数媒技 2班 47 李晨燕 陈婷

3 数字媒体技术 23数媒技 3班 48 李晨燕 阚洪

4 虚拟现实技术 23虚拟 1班 47 李晨燕 舒禹诏

5 虚拟现实技术 23虚拟 2班 49 李晨燕 陈世林

6 数字媒体技术 24数媒技 3班 46 胡丹萍 袁壮

7 数字媒体技术 24数媒技 4班 46 胡丹萍 江泽锋

8 数字媒体技术 24数媒技 5班 46 胡丹萍 王平

9 虚拟现实技术 24虚拟 1班 47 胡丹萍 唐金

10 数字媒体技术 25数媒技 1班 45 周艺 任然

11 数字媒体技术 25数媒技 2班 49 周艺 陈婷

12 数字媒体技术 25数媒技 3班 41 韩祺琦 石磊


